
System Design
Паттерны и приемы проектирования



Проверь запись



Маршрут занятия
- Паттерны проектирования

- Консенсус

- Установка требований к системе

- Расчет нагрузки на систему



Паттерны проектирования





Rolling Release



Blue/Green Release



Canary Release





MVP



Трехзвенная архитектура





Толстый клиент





pub / sub





Heart bit 



Service Discovery





CQRS





Retries
Нужно найти компромисс между: 

- пользовательский запрос —расшибись, но ответь 

- лучше ответить ошибкой, чем перегрузкой сервисов 

- при неидемпотентных запросах нельзя повторять 

определенные типы запросов 



Идемпотентность
Свойство объекта или операции (GET, PUT, 

DELETE) при повторном применении операции 

к объекту давать тот результат, что и при 

первом 



backoff
Повтор через фиксированный интервал времени и 

экспоненциальное откладывание 



backpressure



Circuit breaker
1. Closed

2. Open

3. Half - open 





Graceful Degradation



fallback





Версионирование кэша
К ключу кэширования добавляется версия:

icon_v1, поэтому инвалидации всех ключей кэширования с 

префиксом icon достаточно инкрементировать версию 

ключа





Тегирование кэша





Отложенное выполнение задач





Polling



Long Polling



Streaming





Map Reduce



Микросервисная архитектура



Агрегатор



Цепочка



Событийно – ориентированная
архитектура



Event Notification
1. Обрабатываем запрос 

2. Отпускаем клиента 

3. Используем события 



State Transfer
1. Обрабатываем запрос 

2. Отпускаем клиента 

3. Используем события

4. Реплицируем данные



Event 
Collaboration
Используется шина для 

коммуникации между сервисами 



FAQ: 
Паттерны



Let’s practise









Throttling / debouncing













Консенсус



Консенсус
Необходимость нескольких узлов 

согласовать определенные действия 

между собой



Распределенные транзакции



Двухфазная транзакция (2PC)
В ЗАГСе перед тем, как обручить супругов у них 

спрашивают согласия и только затем обручают 

(итого получается две фазы – подготовка и 

фиксация) 











Saga
Представляет собой набор локальных транзакций. 

Каждая локальная транзакция обновляет базу 

данных и публикует сообщение или событие, 

инициируя следующую локальную транзакцию 







Transaction Outbox



Распределенные блокировки





Выбор лидера





Алгоритм забияки











Raft и Paxos



FAQ: 
Консенсус
- Распределенные транзакции

- Распределенный блокировки

- Выбор лидера



Установка требований



Функциональные требования
Заявление о том, как должна вести себя система. Оно определяет, 

что система должна делать, чтобы удовлетворить потребности или 

ожидания пользователя. Функциональные требования можно 

рассматривать как функции, которые обнаруживает пользователь.



Нефункциональные требования
Требования, определяющие свойства, которые система должна 

демонстрировать, или ограничения, которые она должна соблюдать, 

не относящиеся к поведению системы. Например, производительность, 

удобство сопровождения, расширяемость, надежность.



Let’s practise



Расчет нагрузки



Let’s practise



Домашнее задание


